CIRCULO CULTURAL
MERCANTIL E INDUSTRIAL
DE VIGO

BASES TORNEO SOCIAL DE PADEL VERANO 2026
CIRCULO MERCANTIL DE VIGO

TORNEO ABIERTO EXCLUSIVAMENTE A SOCIOS DEL CiRCULO MERCANTIL
DE VIGO

Fechas: del 16 de agosto al 23 de agosto de 2026.
Juez arbitro: Silvia Rodriguez (615253114) y Juan Bugarin (677140417).

Categorias: masculina absoluta, femenina absoluta, mixto absoluta. Masculino
iniciacion y femenina iniciaciéon (ambas recomendadas para jugadores con menos de
18 meses de experiencia). El juez arbitro podra cambiar la categoria de la pareja si asi
lo considera.

Sistema de competicion: formato a decidir segun inscritos. Minimo dos encuentros
garantizados. Los cuadros de eliminatorias o los grupos se definiran por sorteo puro
(sin cabezas de serie).

Juego: partidos al mejor de tres sets con bola de oro en todos ellos.

Premios: a campeones y subcampeones de cuadro final.

Inscripcion: 8€/jugador por la primera categoria. 5€/jugador la sequnda categoria.
Inscripciones: Ibertenis.com

Pago de inscripciones: En oficinas de recepcion.

Los horarios de juego no serdn definitivos hasta el dia anterior a las 22:00. Los
jugadores seran responsables de conocer e informarse del horario.

El retraso en m3as de 10 minutos de Ia hora oficial de inicio del encuentro se sancionara
con o la eliminacion del torneo en caso de eliminatorias o bien con la pérdida del
encuentro por 6-0 6-0 en caso de partidos de grupo.

La pareja nombrada en primer lugar serd la responsable de recoger el bote de bolas
en recepcion.

La pareja ganadora de cada encuentro serd la responsable de comunicar el resultado
del partido al juez arbitro o, en su defecto, a recepcioén, asi como de devolver el bote
de bolas.

Edad minima: 13 aflos cumplidos.

Las parejas podran cambiar el horario y la pista del encuentro siempre con el acuerdo
de la parejarival. Para ello, el Circulo Mercantil ofrecerd una pista alternativa de forma
gratuita en el plazo NO anterior a los 2 dias de la celebracion del encuentro.

La denominacion de las pistas de juego en Ibertenis serad Ia siguiente: Pista 1 = cristal
1. Pista 2 = cristal 2. Pista 3 = cristal 3. Pista 4= muro 2. Pista 5 = muro 3.



